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6° SEMESTRE

INGENIERIA EN REALIDAD VIRTUAL Y DISEÑO DE JUEGOS DIGITALES CONDICIONES DE GRADUACIÓN Y TITULACIÓN

Las estudiantes y los estudiantes deben haber cursado y aprobado todo el Plan de Estudios para obtener el Título de 
Ingeniero en Realidad Virtual y Diseño de Juegos Digitales.

Haber aprobado todas las asignaturas hasta el 8°semestre y el proyecto desarrollado en la asignatura Ges�ón de Proyectos, 
evidenciando el logro alcanzado en los Resultados de Aprendizaje esperados, para obtener el grado de Licenciado en Ciencias 
de la Informá�ca.

Ingeniero en Realidad Virtual y Diseño de Juegos Digitales

FACULTAD DE INGENIERÍA, CIENCIA Y TECNOLOGÍA, CARRERA DE INGENIERÍA EN REALIDAD VIRTUAL Y DISEÑO DE JUEGOS DIGITALES
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7° SEMESTRE 8° SEMESTRE 9° SEMESTRE1° SEMESTRE 2° SEMESTRE

Ciencias Básicas

Cálculo I
Matemá�cas para 

Videojuegos

Ges�ón de Proyectos

Ac�vidad de Titulación

Algebra I Geometría Análi�ca
Innovación, 

Emprendimiento y 
Sustentabilidad

Preparación y Evaluación 
de Proyectos

3° SEMESTRE 4° SEMESTRE 5° SEMESTRE

Mecánica para 
Simulación

Economía Contabilidad y Costos

Marke�ng Digital

Escenario de 
Videojuegos

Tecnologías Mul�media Producción 2D

Producción Mul�media
Fundamentos de 

Videojuegos

Herramientas 3D I Modelado Orgánico
Nuevas Tecnologías de 

Desarrollo 3D

Animación Animación Avanzada

Videojuegos Mobile

Realidad Virtual

Lógica Digital y Háp�cos

Estructura de Datos
Modelos de 

Administración de Datos 
Desarrollo Web

Diseño de Videojuegos 
en Línea

Inteligencia Ar�ficial 
para videojuegos

Formación 
Profesional

Algoritmos Mul�media POO Mul�media Programación Avanzada Física para Videojuegos

Formación General

Habilidades Académicas 
I

Habilidades Académicas 
II

É�ca y Ciudadanía
Responsabilidad Social 

Universitaria

Formación Prác�ca

Administración y 
Ges�ón del Talento 

Humano

Nuevas Tecnologías 
Aplicadas

Prác�ca Profesional

Elec�vo de 
Profundización

Inglés I Inglés II Inglés III Inglés IV

Elec�vo de Formación 
General I

Op�mización de 
Videojuegos

Interfaces y Experiencias 
Usuario Web

Efectos Especiales

Elec�vo de Formación 
General II


