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Carrera del futuro con creciente demanda

en el mercado nacional e internacional de : V I R I U A L

los videojuegos, realidad virtual, realidad

aumentada, animacién, entrenamiento y
automatizacion de procesos. Y D I s E N 0

Carrera enfocada en tres ambitos:
graficas computacionales, multimedia y _
videojuegos.

Vinculacion desde el primer semestre
con proyectos y problemdticas de la
especialidad.

Sello orientado al emprendimiento, la
innovacién y la sustentabilidad.

Convenios con Universidades en el
extranjero para hacer pasantias e
intercambio estudiantil.

ubo.cl/admision




Acc E s o TITULO PROFESIONAL: GRADO ACADEMICO: DURACION DE LA CARRERA: JORNAD e Ao ebine

S : . : . ViA CENTRALIZADA. DEMRE.CL
Educacién Superior Ingenieria en Realidad Licenciado en Ciencias 9 Semestres Diurna

Virtual y Diseio de de la Informadtica
Juegos Digitales

INGENIERIA EN REALIDAD VIRTUAL Y DISENO DE JUEGOS DIGITALES

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Semestre Semestre Semestre Semestre re re Semestre Semestre Semestre

Caculo | Matematicas para
Videojuegos

Formacién Bésica

Algebra | Geometria Analitica

Mecanica para Economia Contabilidad y Costos Innovacion, Gestion de Proyecto Actividad de Titulacién
Simulacion Emprendimiento y Evaluaciéon
Sustentabilidad de Proyectos

Algoritmos Multimedia |l POO Multimedia Programacién Fisica para Inteligencia Artificial Légica Digital y Administracién y
Avanzada Videojuegos para Videojuegos Hapticos Gestion del
Talento Humano

Estructura de Datos Modelo de Desarrollo Web Diserio de Videojuegos Nuevas Tecnologias
Administracién de en Linea Aplicadas

Formacion Profesional Datos

Tecnologias Produccién 2D Herramientas 3D | Modelo Orgénico Nuevas Tecnologias de [l Videojuegos Méviles
Multimedia Desarrollo 3D

LICENCIATURA
TITULO PROFESIONAL

Animacion Animacion Avanzada Efectos Especiales Marketing Digital

Produccion Fundamentos de Escenario de Optimizacién de Interfaz y Experiencia Realidad Virtual Electivo de
Multimedia Videojuegos Videojuegos Videojuegos Usuario Web Profundizacién

Practica Profesional
Formacion Préctica

NIVELACION CERO (3) (1) Esta malla curricular corresponde a una representacion gréfica del plan de estudio. Para conocer su trayecto formativo, créditos y pre requisitos ingrese a www.ubo.cl/admision/

(2) La informacion contenida en este folleto podra ser modificada como resultado de nuestros procesos de mejora constante y marco regulatorio de la carrera. Su ¢ ido es referencial y su actualizacion podra encontrarse en www.ubo.cl/admision/
(3) Actividad de apoyo y acompafamiento para todos los estudiantes de primer afio, cuyo propésito es nivelar conocimientos y habilidades que les faciliten la adaptacion progresiva al ritmo y exigencias propias del primer semestre universitario



